EDEB-ZEKA KUPU PROJESI

ABC BAGLAMA OYUNU YARISMA SARTNAMESI

Amag: Ogrencilerin; zekd gelisimine katkida bulunmak, Analitik diisiinme teknikleriyle
tanigsmalarin1 saglamak, Eglenceli vakit gegirirken farkli diisiinme bigimleriyle tanigmalar1 ve
bu becerilerini gelistirmelerini saglamak amaglanmaktadir.

Ogrencilerimizin inovatif diisiinme, analiz etme, karsilasabilecegi problemlere alternatif
cOziimler liretme becerilerini gelistirmek i¢in;

e Sosyal iletigimi giiclii bireyler olmalarina katki saglamak,

e 21.yy becerilerini kazanabilmelerini saglamak,

e Anlayis, hosgorii ve iletisim becerilerini giiclendirmek,

e Duygu ve diisiincelerini ifade etmelerini saglamak,

e Kendi 6z saygilarinin gelisimine katki saglamak,

e Yeniden kullanim becerisine inovatif fikirlerle katki sunmak,
Problem ¢6zme siirecinin farkindaligini saglamak

Hedef Kitle: Adiyaman i1 Milli Egitim Miidiirliigiine bagli merkez ve tiim ilgelerdeki resmi ve
0zel okullardaki

e lkokul 3. ve 4. Simif
e Ortaokul 5. 6. 7. ve 8. Sif
e Lise9.10.11.ve 12. Smf

ogrencilerini kapsamaktadir.

Hakem Kurulu: Zeka oyunlart alaninda egitim almis ve sertifikasi olan 6gretmenlerden
olusacaktir.

Yarisma Alam
1. ABC Baglama (Kalem ve kagitla oynanan oyunlar)
Yarisma kosullar: ve esaslari:

1. Adiyaman Il Milli Egitim Miidiirliigiine baglh merkez ve tiim ilgelerdeki resmi ve dzel
okullardaki

e llkokul 3. ve 4. Siif

e Ortaokul 5. 6. 7. ve 8. Sinif

e Lise9.10. 11. ve 12. Sinif 6grencilerini kapsamaktadir

2. Yarigmaya bagvuracak olan 6grencilerin katilimi1 goniilliiliik esasina baglhdir.

3. Katilim 250 kisi ile smirlidir. flkokul i¢in 100, ortaokul igin 100, lise igin 50 kisilik
kontenjan ayrilmistir.

4. EDEB-Zeka Kiipleri projesinde “Komisyonun Olusturulmasi ve Gorevleri” kisminda
“Okullar ilgili yarismalara en az 3 en fazla 5 6grenci ile katilim saglayabilirler.”
Maddesi bu yarisma icin asagida belirtilen sekilde diizenlenmistir.
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- Her okul en fazla 3 égrenci ile yarismaya katilabilir.

Basvuru sayisi ilkokullar icin 50, ortaokullar icin 50, liseler icin 25 Kkisinin altinda
oldugu takdirde ilgili kategorideki yarisma yapilmayacaktir.

Ilkokul ve ortaokul dgrencilerinin danisman 6gretmeni olmak zorundadir.

ABC Baglama oyunu yarigmasina katilmak isteyen okullarin, yarigsmaya katilacak
ogrencilerini belirleyebilmesi i¢in 24 Subat 2020 tarihinde ABC Baglama ile ilgili
yarisma diizenlemesi tavsiye edilir.

Basvuru yapacak olan okullarin yarisma basvurusu, 2-9 Mart 2020 tarihleri arasinda
https://adiyamanarge.meb.gov.tr/ adresinden online basvuru formu doldurularak
yapilacaktir. Kontenjan doldugunda basvuru sistemi kapatilacaktir.

Yarigmada danisman olan 6gretmenlerin ve hakemlerin 19 Mart 2020 tarihinde eger
DYK kursu varsa o giinkii kurs gorevini yapmis sayilacaktir.

Yarisma merkez ilce TOBB Kiz ATHL salonunda, 19 Mart 2020 tarihinde saat
09.30-15.00 arasinda gerceklesecektir.

Yarigma siiresince aralarda zeka oyunlarina ait aktiviteler gergeklestirilecektir.
Yapilacak olan yarigmada gerekli olan malzemeler Adiyaman i1 Milli Egitim
Miidiirliigii tarafindan karsilanacaktir.

Yarismaya katilacak Ogrencilerin yarigma siiresince etkinligin yapilacagi yere
ulagimlar1 ve etkinlik siiresince sorumluluklari okul midiirliigiine ve danisman
Ogretmene aittir.

Yarigma ile ilgili sartname ve yapilabilecek degisiklikler
https://adiyamanarge.meb.gov.tr/ adresindeki duyurular kisminda paylasilacaktir. Bu
nedenle her hafta sitenin takip edilmesi 6nem arz etmektedir.

Yarismada itiraz olmasi halinde hakem kurulunun verecegi son karar gegerli olacaktir.
Yarisma hakem kurulu gerekli gordiigii takdirde yarisma kurallarini degistirme hakkina
sahiptir.

Her 6grenci kendi okulu adina yarismig olacaktir. Kendi okulu disinda baska bir okul
adina yarigmaya katilan 6grenci tespit edilirse diskalifiye edilecektir.

Yarigmaya katilan her 6grenci ve danigman 6gretmene katilim belgesi verilecektir.
Ilgili kategorilerde derece olarak ilk 3’e giren dgrencilere ve ilgili danigman 6gretmene

I Milli Egitim Miidiirliigiiniin belirleyecegi ddiiller verilecektir.
Dereceye giren okullara, derecesine gore kupa verilecektir.

Dereceye giren o6grencilere verilecek olan odiiller
Oyun Adi Sira Derece |Okul Odiil
1. 1. olan okul Kupa(1.'lik)
2. 2.olan okul Kupa(2'lik)
1 3. 3.olan okul Kupa (3.'llk)
ABC BAGLAMA 1. 1. olan 6grenci 1. 'lik madalyasi
2 2.olan 6grenci 2.'lik madalyasi
3 3.olan 6grenci 3. 'lik madalyasi
2 Danisman Ogretmen Plaket

Not: Yarisma giiniinde yarismaya katilan 6grenci ve danisman 6gretmenlere 6gle yemegi
verilecektir.


https://adiyamanarge.meb.gov.tr/
https://adiyamanarge.meb.gov.tr/

ABC BAGLAMA OYUNU TEKNIK SARTNAMESI

ABC Baglama Oyunu Nedir?

ABC Baglama , esit aralikli harfler ve noktalardan olusan karesel bir zemin iizerinde
hazirlanmis zeka oyunudur. Oyundaki amag harfleri, giftleri ile eslestirmektir. Yani A harfi ile
diger A harfini, B harfi ile diger B harfini, C harfi ile C harfini gibi.

EN - - - -
i - B T
i { R |

> = = B

- - - -

ABC Baglama Oyunu Kurallari

ABC Baglama Oyununda harfleri rastgele eslestirmiyoruz. Bunu yaparken uymamiz gereken
bazi kurallar bulunmaktadir. Oyuncuyu diisiinmeye tesvik eden ve oyunu oynamay1 zevkli kilan
kurallar agsagida belirtilmistir.

Kural 1: Harfleri baglarken yatay ya da dikey ¢izgiler kullanmamiz gerekir. Kirmizi renkli
¢izgi hatali bir hamledir. Ciinkii ne yatay ne de dikey gizilmistir GECERSIZ BiR
COZUMDUR.
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Kural 2: Harfleri birbirine baglayan ¢izgiler birbirini kesmemelidir. Asagidaki sekilde A
harflerini baglayan kirmizi ¢izgi ile C harflerini baglayan sar1 ¢izgi birbirini kestigi i¢in hatal
bir hamle yapilmistir.
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Kural 3: Harfleri bagladiktan sonra tek bir nokta bile agikta kalmamalidir. Yani harfleri
baglarken kullandiginiz ¢izgiler biitiin noktalarin iizerinden ge¢mis olmalidir. Yandaki oyunda
harflerin tiimii birbirine baglanmistir. Ancak iizerinden ¢izgi ge¢cmeyen iki nokta vardir. O
yiizden bu oyun i¢in dogru bir ¢6ziim olmamistir.
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Kural 4: Harfleri baglarken kullanacagimiz ¢izgi yalnizca noktalarin {izerinden gegebilir.
Baska bir harfin iizerinden gecemez. Asagidaki oyunda A harfini baglarken D harfinin
iizerinden gecilmistir. Yani hatal bir hamle yapilmistir
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ABC Baglama Oyununda Uyulmasi Gereken Genel Kurallar
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Oyun baslamadan 6nce tiim 6grenciler belirlenen yerlerine oturur.

Sorular 6grencilerimizin 6niine kapali bir zarf esliginde gelecektir.

Hakem heyetinin “Baslayabilirsiniz” komutuyla zarflar agilir ve sorunun ¢6ziimiiniin
yapilmasi istenir.

Her zarfta 3 soru sorulup, sorularin ¢oziimii i¢in 30 dakika verilecektir.

Ogrencilerimiz toplam 12 soru ¢dzecektir.12 soru sonucunda en ¢ok dogrusu olan
dereceye girmis olacaktir, sayet dogru sayisi esit ise en_az siire ortalamasina sahip
ogrenciler dereceye girmis sayilacaktir.(Derece kendi kategori igerisinde 1.2. ve 3.
belirlenecektir.)

Her tur aras1 10 dakika ara verilecektir.(turnuvanin yogunluguna ve hakem heyetimizin

alacagi karara gore ara verme siiresi diisiiriilebilir veya artirilabilir).

Zarfta bulunan 3 sorunun da ¢o6ziimii bitince 6grenciler el kaldirip siirenin kagida
yazilmasini hakemlerden isteyecektir. Hakem heyeti kagidin iizerine ekranda yansiyan
zamani not edecektir. Puanlama, 6grencinin sorulari ¢6zdiigi siire olarak yazilacaktir.
Tim turlar bitmeden puanlar agiklanmayacaktir. Boylece turnuvanin son dakikasina
kadar dereceye giren 6grenciler belirlenmemis olacaktir.

Yarisma siiresi icerisinde ortaya ¢ikabilecek her tiirlii durum igin hakem heyetimizin
alacagi karar gecerli olacaktir.

Ogrenciler dogru cevap sayisi iizerinden degerlendirilecektir. Dogru sayilar1 esit olunca
stirelere bakilacaktir.

Dereceye giren o6grencilerin siireleri ayni olursa sadece ilk 3 i belirlemek icin eleme
usulii ek sorular ¢oziilmesi istenebilir. Buna o giin hakem heyetimiz karar verecektir.
Oyun gruplart asagidaki gibi olacaktir. Her ogrenci kendi okulu adma yarismis
olacaktir. Minikler, Yildizlar ve Gengler grubu sorulari zorluk derecelerine gore
farklilik gosterecektir.

Minikler grubu: ilkokul 3-4
Yildizlar grubu: ortaokul 5-6-7-8

Gengler grubu:lise 9-10-11-12.siniflar

NOT: Turnuvanin son oyununa kadar dereceye girecek olan égrenciler belli olmayacagi
icin oyun kurallarima hakim égrencilerimizin yarismaya katilmasi onerilir.



TURNUVANIN UYGULANMASI

ZAMAN SORULACAK SORU
9.30-12.30 9 SORU
13.00-14.30 3 SORU

Not: Ogrencilerin salona ahnmasi saat 9.00 ‘da baslayacaktir.

Not: 14.30-15.00 aras1 6diil toreni diizenlenecektir.

Not: SARTNAME ILE ILGILI BILGI iISTEYENLER

ABDURRAHMAN UNAL-0506 737 3210 iLE iRTiBAT KURULABILIR.

Proje

Proje Sorumlu Kurum
Proje Sorumlu Birim
Proje Koordinatorleri
Tletisim

Web

Yarisma sorumlusu

: EDEB-ZEKA KUPU PROJESI-ABC BAGLAMA
: Adryaman il Milli Egitim Miidiirliigii

: Adiyaman il Milli Egitim Ar-Ge

: Halide Selma NARIN- Fatma ASLAN UCAR

: 04162161628

: http://adiyamanarge.meb.qgov.tr//

- Abdurrahman UNAL



http://adiyamanarge.meb.gov.tr/

